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Cada una de nuestras propuestas didácticas para la Educación básica, ha sido diseñada considerando 
a las alumnas y alumnos como el centro de todos los esfuerzos. Nuestra meta es acercar el 
conocimiento de excelencia, útil y significativo para que se asuman como integrantes de una 
comunidad en proceso de transformación y con oportunidades de cambio.

Deseamos despertar en los alumnos el anhelo por continuar sus estudios bajo 
la premisa de un proyecto de vida, contribuyendo con materiales accesibles, 
pertinentes y funcionales.

Por lo anterior, estamos seguros que los materiales aquí 
presentados seguirán respondiendo a los requerimientos 
tanto de los alumnos como de docentes y padres de familia.

Presentación
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Integradito preescolar 1
isbn: 9786071016010
256 pp.
33.5 x 22.5 cm

Integradito preescolar 2
isbn: 9786071016027
256 pp.
33.5 x 22.5 cm

Integradito preescolar 3
isbn: 9786071016034
256 pp.
33.5 x 22.5 cm

Cuaderno integrado que trabajan todos los Campos 
formativos y el desarrollo de los Ejes articuladores del 

actual programa de estudios. Es un libro apegado al 
enfoque de la Nueva Escuela Mexicana (NEM).
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•	 Contiene actividades correspondientes a todos los 
Campos formativos del programa actual. 

•	 Desarrolla el lenguaje oral y escrito.  
•	 Fomenta el pensamiento matemático hacia el razona-

miento y resolución de problemas. 
•	  Favorece el desarrollo de habilidades socioemociona-

les y la reflexión de entornos saludables.
•	 Cada actividad señala intención didáctica, eje articu-

lador, material y recuperación con sugerencias didác-
ticas.

•	 Favorece el seguimiento del aprendizaje, ya que en cada 
página se indica los niveles de logro de los alumnos. 

•	 Incluye proyectos en cada trimestre que promueven la 
indagación y desarrollan el pensamiento crítico.

Libro del alumno 
En  encontrará lo siguiente:
•	 Guía para el docente en línea.
•	 Recursos de gestión. 
•	 Expediente personal para el alumno. 
•	 Láminas descargables de caligrafía. 
•	 Evaluaciones extras por trimestre. 

Recursos de apoyo  

Be
ne

fic
io

s

Campo formativo Temas Trimestre 1 Trimestre 2 Trimestre 3

Lenguajes Lenguaje escrito
18, 19, 26, 27, 33, 42, 43, 48, 
49, 55, 56, 66, 67, 79, 80 

96, 97,109, 110, 121, 126, 127, 
133, 150, 151, 152, 156, 160

180, 181, 182, 188, 189, 200, 
201, 206, 207, 208, 213, 223, 
228, 229, 231

Lenguajes Lenguaje oral 120, 145 222, 232

Lenguajes Artes y Literatura 72, 73, 102, 103 144, 168, 169 174, 175, 199, 250-255

Saberes y Pensamiento 
Científico

Matemáticas
20, 21, 23, 29, 30, 34, 44, 45, 
52, 53, 57, 58, 68, 69, 76, 77, 
81, 82

98, 99, 106, 107, 111, 112, 122, 
123, 130, 131, 132, 135, 136, 
146, 147, 149, 154, 155, 157, 
159

176, 177, 179, 186, 187, 192, 
202, 203, 211, 212, 226, 227, 
236, 237

Saberes y Pensamiento 
Científico

Ciencias 24, 25, 46, 47, 70, 71 100, 101, 125, 153
183, 185, 204, 205, 216, 224, 
225, 240, 246, 247

De lo Humano y lo 
Comunitario

Regulación de 
emociones

16, 40, 64 94, 118, 142 172, 196, 220

De lo Humano y lo 
Comunitario

Vida saludable 17, 41, 65 95, 119, 143 173, 209, 233, 235

De lo Humano y lo 
Comunitario

Educación Física 36, 59, 83 113, 137, 161 190, 191, 214, 215, 238, 239

Ética, Naturaleza y 
Sociedades

Naturaleza 35, 60, 84

Ética, Naturaleza y 
Sociedades

Sociedades 31, 32, 37, 50, 51, 61, 74, 75, 85
104, 105, 114, 115, 128, 129, 
138, 139, 162, 163

193, 197, 217, 221, 241

Índice por Campo formativo y temas Índice por Campo formativo y temas 
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Los contenidos y temas están organizados en nueve unidades —tres por trimestre—. 
Las actividades se presentan en láminas que se clasifican por Campo formativo:
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TrimestreTrimestre

170170
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En la escuela podemos 
realizar muchas tareas de 
cuidado del ambiente, con 
el propósito de conservar 
nuestro mundo en las 
mejores condiciones para 
vivir en él. 

 Rodea en la imagen con 
el color que se indica lo 
que hacen los niños para 
cuidar el ambiente.

  Sembrar plantas
   Hacer un huerto 

escolar
  Regar plantas
   Hacer composta  

de lombrices 
  Reciclar plástico
  Cuidar animales

 Comenta con tus 
compañeros qué  
haces tú para cuidar  
el ambiente.

171171
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Al inicio de cada trimestre 
encontrará una imagen de 
un contexto cercano a los 
estudiantes y una actividad 
de reflexión relacionada con 
la Educación Socioemocional  
y Vida Saludable.

Campo formativo

Instrucciones sencillas que indican
cómo realizar la actividad.

Contenidos para la planeación docente
y recomendaciones didácticas.

Número de unidad

Cada lámina presenta una actividad 
con información tanto para el 
alumno como para el docente.

Niveles de logro en el 
aprendizaje.

Unidad 8

SSªªberes y beres y 
PensPensªªmiento miento 

Científ icoCientíf ico

204204

Lo hago  
con ayuda

A veces  
me ayudan

Lo hago 
solito

 Rodea con rojo los animales y con azul las plantas. Dibuja en el recuadro un 
animal o planta que te guste observar y conozcas bien.

Recuperación:
Comente con los niños que un área de ciencias para observar plantas o animales puede 

lucir como la de la ilustración. Organice una visita a un museo de ciencias o proyecte 

videos de divulgación sobre animales y elementos de la naturaleza.

Material:
Crayones o lápices 
de colores.

Intención didáctica:
Que identifique seres vivos 
que puede observar para 
conocerlos bien.

Ciencias
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Organización 
didáctica
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 Marque con una ✔ el nivel del alumno en cada aspecto.

Área Capacidades o conocimientos
Puede 

avanzar
Requiere 
practicar

Requiere  
apoyo extra

Lenguajes
Lectura y trazo de letras "m", "p", "s", "l", "d", "n", "t", "r" y "c".

Escribe su nombre y algunas palabras conocidas.

Saberes  
y Pensamiento 
Científico

Repite la serie numérica hasta el 20 y nombra los números 
en desorden.
Cuenta hasta 10 objetos y compara colecciones: mayor 
que, menor que, igual a.
Identifica y ordena el más alto o bajo, el más grande  
o pequeño, el más largo o corto.

Identifica y traza el círculo.

Identifica algunas características de plantas y animales.

Ética, Naturaleza  
y Sociedades

Conoce medidas de cuidado e higiene y las realiza con 
frecuencia.
Respeta las normas de convivencia en la mayoría de las 
ocasiones.

De lo Humano  
y lo Comunitario

Reconoce las emociones básicas y es capaz de decir 
cómo se siente.
Es colaborativo la mayoría de las ocasiones y trabaja en 
equipo.

Realiza movimientos gruesos y finos con cierta precisión.

DocenteDocente

9191

Recuperación:
} Lea con ellos la 

receta antes de 
llevarla a cabo.

} Pida que identifiquen 
la secuencia 
numérica del 
procedimiento, si 
tal paso va antes 
o después de otro 
y por qué.

} Explique las medidas 
de higiene previas, 
durante el desarrollo 
y posteriores, que se 
deben observar 
al cocinar.

} Lea con ellos 
previamente 
diferentes recetas 
para que reconozcan 
sus partes.

} Organice la 
repartición de las 
galletas envueltas.

} Organice un 
convivio en el que 
ellos participen 
en la elaboración 
de alimentos y al 
servirlos.

Forma bolitas con esta masa. Corta cuadros de papel de 
China de aproximadamente 
15 centímetros.

6

Cubre las bolitas con el azúcar glas.4 Dobla los cuadros en cuatro 
y corta las esquinas en forma 
redonda.

7

Deja reposar las bolitas por 
dos horas sobre una tabla.5 Envuelve cada bolita en un 

papel torciendo las puntas.8

3

Secciones  
de evaluación

Secciones  
trimestrales

 Lo que sé al final 
(Evaluación final).

 Lo que sé (Evaluación diagnóstica).

 Lo que aprendí  
(Evaluación permanente por unidad).

Complementos 
de Literatura

 Manitas a la obra
Proyecto integral con pasos para 
elaborar una manualidad.

 Registro mis avances 
 Rúbricas de autoevaluación (para el alumno) 
y coevaluación (para el docente).

 Alumno y docente

1212

Lo que Lo que 

sésé Dibuja en el recuadro una 
persona de cuerpo completo.1 Rodea las letras de los libros.2

Colorea la cara del dado que tiene más puntos.3
2 5 15

Lo que Lo que ªªprendíprendí

6262

Cuenta los libros y rodea el número 
que corresponde a la cantidad.1 Rodea la colección de libros con mayor 

cantidad y palomea la que tiene menos.2

Lo que sé al f inal Lo que sé al f inal 

248248

Escribe los números que faltan para completar 
la serie del 1 al 10.

1

Colorea los círculos de rojo y los cuadrados de 
azul.

5

Escribe cuántos círculos son.6

Colorea el más alto y luego el más largo.7

Escribe el número cien.2

Escribe el número que va antes y el que va 
después.

3

Escribe las decenas que faltan para completar 
la serie del 10 al 100.

4

1  3  6  8  10

10  50  70  100

19

250250

Complementos Complementos 
de Literaturade Literatura

Las calaveras
Canción popular

Intención didáctica:
 } Utiliza su cuerpo como 

recurso escénico para 
representar personajes 
al participar en juegos 
simbólicos. 

Recuperación
 } Lea la canción cantando 

para que los niños se 
familiaricen con ella, 
principalmente con el 
estribillo, para que lo 
canten con usted.

} Pida que sigan la lectura 
moviendo el cuerpo, 
imitando las acciones 
de las calaveras.

} Solicite que vayan 
marcando la hora en la 
lectura, señalando los 
números junto al texto.

} Posteriormente, 
pregunte, por ejemplo: 
¿qué hacían las 
calaveras a las 6?

Cuando el reloj marca la una 
las calaveras salen de su tumba, 
chúmbala, ca chúmbala ca chúmbala. 

Cuando el reloj marca las dos 
las calaveras miran el reloj, 
chúmbala, ca chúmbala ca chúmbala. 

Cuando el reloj marca las tres 
las calaveras bailan al revés, 
chúmbala, ca chúmbala ca chúmbala. 

Cuando el reloj marca las cuatro 
las calaveras bolean sus zapatos, 
chúmbala, ca chúmbala ca chúmbala. 

Cuando el reloj marca las cinco 
las calaveras pegan un brinco, 
chúmbala, ca chúmbala ca chúmbala. 

Área Capacidades o conocimientos

Lo hago 
solito

A veces me 
ayudan

Lo hago con 
ayuda

Lenguajes

Leo las letras que aprendimos.

Escribo las letras que aprendimos.

Saberes  
y Pensamiento 
Científico

Digo los números del 1 al 20.

Cuento hasta 10 objetos.

Ética, 
Naturaleza  
y Sociedades

Ayudo a cuidar las plantas y animales.

Trabajo y juego en la casa y en la escuela y cumplo  
las normas de convivencia.

De lo 
Humano y lo 
Comunitario

Conozco mis emociones y digo cómo me siento.

Practico actividades físicas y de movimiento.

ReRe istro istro 
mis mis 
ªª vvªªncesnces  

8888

 Lee con ayuda y marca con una ✔ la casilla correspondiente.
AlumnoAlumno

9090

MMªª nitnitªª s s 

ªª  l lªª  
obrobrªª 

Intención didáctica:
 } Lee recetas.
 } Lleva a cabo 

mediciones de peso 
y volumen.

} Conoce 
procedimientos de 
transformación 
de alimentos.

} Practica medidas  
de higiene.

} Realiza tareas en 
equipo.

Material:
 } Los mencionados, 

además de delantal, 
trapo de cocina y 
servilletas. 

Recuperación:
 } Durante la realización, 

pregunte con 
frecuencia lo que 
creen que sigue o lo 
que obtendrán con 
cada procedimiento.

 Lee con ayuda, reúne los ingredientes y realiza los pasos con apoyo. Colorea todo 
como prefieras.

Pica las nueces y las galletas y muélelas 
en metate o licuadora. 1

Ingredientes: 

1 lata de leche 
condensada. 

300 gramos de nuez 
pelada. 

1/2 taza de azúcar 
glas. 

6 pliegos de papel  
de China de color. 

Mezcla las galletas y nueces molidas 
con la leche condensada.2

Dulces 
de nuez

Manera de hacerse

252252

Mamá gallina Cocorica 
busca ramitas, plumas y 
pajas en el granero. 

Aletea fuerte y 
majestuoso. Da muchas 
vueltas alrededor. 

Con ellas teje gustosa 
su nido.

Cuento

Le salta a la Cocorica 
y deposita en ella una 
semilla de vida. 

Termina satisfecha y 
papá gallo acude al fin. 

La Cocorica pone su 
huevo y lo cubre para 
darle calor.

Intención 
didáctica:
} Que escuche  

la narración 
que expresa 
sucesos reales 
o fantásticos. 

Recuperación:
} Narre la historia 

del nacimiento 
del pollito. 

} Promueva la 
participación 
voluntaria para 
que los niños 
hagan una 
narración. 

} Enfatice el orden 
de los sucesos. 

Cómo nace un pollito

77
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NUEVA 
EDICIÓN

Alfa matemáticas preescolar 1
isbn: 9786071016324
144 pp.
20.5 x 27 cm

Alfa matemáticas preescolar 2
isbn: 9786071016287
144 pp.
20.5 x 27 cm

 � Cuadernos de trabajo con actividades para 
desarrolllar el pensamiento matemático, a través 

de su interacción con el medio y los objetos. 
Incluye trabajo por proyectos conforme a la 

Nueva Escuela Mexicana (NEM).
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•	 Incluye ejercicios para el desarrollo de la lógica y las 
habilidades visuales, dispuestos en forma radial y de 
repaso.

•	 A través de sus numerosas situaciones didácticas, los 
alumnos practican lo aprendido a partir de variados 
contextos significativos.

•	 Propone problemas organizados a partir de temáticas 
vinculadas con el entorno inmediato de los alumnos.

•	 Incluye instrucciones sencillas planteadas con térmi-
nos adecuados para su mejor comprensión.

•	 Presenta códigos visuales que acompañan las instruc-
ciones para facilitar el trabajo y favorecer las habilida-
des visuales: colorear, circular, pintar, remarcar, trazar, 
escribir, dibujar, pegar, recortar, tachar, unir, palomear.

•	 Se incluyen proyectos con la metodología STEAM 
conforme a la NEM.

•	 Ofrece contenidos como: colores, medición, figuras 
geométricas, ubicación, lógica y conjuntos, caligrafía, 
seriación y numeración.

Libro del alumno 
En  encontrará lo siguiente. 
•	 Guía para el docente incluye:

	¬ Dosificación sugerida.
	¬ Fundamentación pedagógica de la serie.
	¬ Cuadro de campos formativos y competencias.
	¬ Sugerencias para la intervención docente. 

Recursos de apoyo

Be
ne

fic
io

s
Alfa matemáticas preescolar 3
isbn: 9786071016386
144 pp.
20.5 x 27 cm

Tiene una metodología sencilla, 
práctica y eficaz para el 

aprendizaje y la enseñanza 
de las Matemáticas. 

Preescolar 
Matemáticas
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Rojo

1. Colorea de rojo la manzana.

2. Tacha las frutas que son de color rojo.

Colores

Dosificación.pdf   1   09/01/23   8:32

8

Índice con dosificación sugeridaÍndice con dosificación sugerida

Meses Semanas Eje temático Contenidos Página

Septiembre 

Octubre

1 - 9
Forma,  

espacio y 
medida

Colores
Rojo 10
Azul 12

Ejercicios de repaso
14

Amarillo 15

Ejercicios de repaso
17

Verde 18

Ejercicios de repaso Educación 
socioemocional 20

Medición Grande y pequeño 22
Ubicación Arriba y abajo 25

Colores
Anaranjado 28

Café 31
Ejercicios de repaso 33

Proyecto 1  Detective del color 34
Colores Rosa 35

Noviembre 

Diciembre

10 - 17
Forma, 

espacio y 
medida

Ubicación Dentro y fuera 36
Colores Gris 38

Ubicación
Izquierda y derecha 

Educaación 
socioemocional

39

Figuras geométricas

Cuadrado 43
Triángulo 45
Círculo 47

Rectángulo 49
Proyecto 2 Buscador de figuras 51

Enero

Febrero

18 - 25
Forma, 

espacio y 
medida

Ubicación
Abierto y cerrado 52

Izquierda y derecha 54
Igual y diferente 55

Ejercicios de repaso 57
Lógica y conjuntos Conjuntos 58

Ubicación Adelante y atrás 61
Medición Alto y bajo 63

Educación 
socioemocional 64

Ejercicios de repaso 65

Medición
Lleno y vacío 66

Pesado y liviano 68

Colores
Blanco 70
Negro 71

Ejercicios de repaso 73
124

1. Traza el diez, repasándolo varias veces por dentro.aeio

2. Encierra los conjuntos de 10 objetos.

3. Completa el ejercicio, sigue el ejemplo.aeio

Diez

Numeración

Los temas son señalados en la 
parte superior de cada página.

Incluye un índice con 
dosificación.

Noción y ejercitación de los 
números hasta 100.

•	 Códigos visuales que acompañan todas las instrucciones como una 
forma de facilitar su comprensión a los alumnos con estilo de apren-
dizaje predominantemente visual, y como un medio para que tam-
bién vayan incrementando este tipo de habilidades.

Numerosos ejercicios con una 
secuencia graduada.

4

Además de integrar elementos con base en los modelos pedagógicos y psicológicos más recien-

tes, que tienen como objetivo sentar las bases y habilidades que permitan a las y los alumnos con-

tinuar su formación en la educación primaria, desarrollando su pensamiento matemático de forma 

más simple, se incluyen:
• Instrucciones sencillas planteadas en términos comprensibles para el nivel preescolar facilitán-

dole a la educadora la orientación en la introducción del proceso de la lectoescritura.

• Códigos visuales que acompañan todas las instrucciones como una forma de facilitar la com-

prensión del estilo de aprendizaje predominantemente visual, y como un medio para que las 

niñas y los niños incrementen sus habilidades visuales.

colorear circular pintar remarcar trazar escribir dibujarpegar recortar tachar
unir palomear acuarela

• Ejercicios para el desarrollo de la lógica y las habilidades visuales tales como laberintos, series, 

rompecabezas, búsqueda de diferencias y de objetos perdidos, coloreado en cuadrículas, en-

tre otros; pues son competencias fundamentales para el cálculo mental ágil y acertado, la geo-

metría, la comprensión lectora necesaria en la resolución de situaciones problemáticas y para 

el fácil tránsito hacia matemáticas más abstractas.

• Ejercicios dispuestos de manera radial, es decir, teniendo el ejemplo resuelto como núcleo cen-

tral y los ejercicios como ramificaciones que irradian de él, para que alumnas y alumnos usen 

integralmente sus hemisferios cerebrales.
• Ejercicios de recapitulación y repaso, para que las y los niños retomen lo aprendido en temas 

anteriores, lo recuerden y lo practiquen en nuevos contextos. 

• Proyectos STEAM (por las siglas en inglés de Science, Technology, Engineering, Arts & Mathema-

tics), que permiten aplicar lo aprendido e introducirse en niveles superiores de complejidad de 

los contenidos, a partir de experimentos y trabajos manuales con los que los alumnos pueden 

cimentar su pensamiento matemático en la experiencia y la manipulación.

• Actividades que permiten vincular el trabajo con la educación socioemocional y fomentar ha-

bilidades vinculadas con esta área de desarrollo.
Se sugiere emplear los cuadernos de trabajo que conforman esta serie una vez que las y los niños 

hayan tenido la oportunidad de experimentar, descubrir, aprender y estar en contacto directo con 

los objetos a través de juegos, actividades y proyectos. De esta forma, será la herramienta que per-

mitirá poner en práctica aprendizajes, generalizarlos y transferirlos a otros contextos, y con ello, las y 

los niños serán capaces de enriquecer su manera de actuar al resolver las situaciones problemáticas 

de la vida cotidiana.Agradecemos haber seleccionado esta serie, pues estamos convencidas de que, en tus manos, 

las niñas y los niños tendrán la oportunidad de desarrollar su potencial al máximo, mientras disfrutan 

y se divierten en el proceso. Bienvenida.

Las autoras

Organización 
didáctica
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1. En cada pareja, encierra con rojo el animal grande y tacha el animal 

pequeño con azul.

Grande  
y pequeño

Medición

34

Detective del colorDetective del color

Proyecto 1Proyecto 1

Fase 5

•	 Reflexiona en grupo las 
siguientes preguntas. ¿Qué 
otros colores observaste cuyos 
nombres no conoces?, ¿qué 
diferencia hay entre colores 
y tonos de un mismo color? y 
¿para qué crees que sirven los 
colores?

Fase 2

•	 Responde las preguntas. ¿Dónde 
podemos encontrar colores? y ¿todos 
los colores son iguales? 

•	 Elabora tu lupa de detective 
utilizando los siguientes materiales: 1 
abatelenguas, 1 aro de cartón negro 
de 7 cm de diámetro y 1 pegamento 
blanco. Constrúyela pegando el aro 
en la punta del abatelenguas.

Fase 4

•	 Regresa al salón y dibuja 
un objeto que hayas 
encontrado con tu color 
favorito. Compártelo 
y coméntalo con tus 
compañeros.

Fase 1

•	 Comenta con tu maestra y 
compañeros ¿qué son los 
colores y cuáles conoces?

Fase 3

•	 Sal y explora la escuela o 
comunidad con tu maestra y 
compañeros.

•	 Escucha con atención el nombre 
del color que la maestra diga y con 
ayuda de tu “lupa”, busca  
en todos los lugares que puedas  
y encuentra ese color. 

•	 Observa si el color que encontraste 
es igual al de tus compañeros, en 
caso de no serlo, comenten si se 
trata de colores diferentes o de tonos 
de un mismo color. En caso de que 
encuentres objetos del color indicado 
y no estén cerca de ti, señala si se 
encuentran arriba, abajo, si son 
grandes o pequeños, o diciendo su 
nombre.

Detective del color

Parte 1 Alfa P1_2023.indd   34Parte 1 Alfa P1_2023.indd   34 22/02/23   0:2822/02/23   0:28

Ejercicios dispuestos en forma 
radial, con ejemplos resueltos.

Proyectos educativos STEM
Estrategia pedagógica y vinculada a la Nueva Escuela Mexicana. 
Con este tipo proyectos se promueve la indagación para 
desarrollar el pensamiento crítico y la resolución de problemas. 
Además, se indican los ejes articuladores que se relacionan con 
las actividades de la sección. 

129

Recortables

Página 11

Página 12

Página 17

Al final de la obra, encontrarán una  
sección con recortables.
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Letrazos 1
isbn: 9786071016409
144 pp.
30 x 22.5 cm

Letrazos 2
isbn: 9786071016393
144 pp.
30 x 22.5 cm

Letrazos 3
isbn: 9786071016522
160 pp.
30 x 22.5 cm

Cuadernos de trabajo que permiten desarrollar 
la lectoescritura y la maduración tanto en letras 

script como cursivas. Es una herramienta que 
apoya el aprendizaje inicial de la escritura y el 

desarrollo de la motricidad fina. 
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Preescolar 
Letroescritura

•	 Desarrolla habilidades y destrezas para el desarrollo 
de competencias motrices y el dominio paulatino del 
espacio gráfico.

•	 Favorece la capacidad de discriminar la funcionali-
dad independiente del brazo con la mano y de las 
manos con los dedos.

•	 Fomenta las competencias base para el desarrollo de 
la lectoescritura.

•	  Encuentra prácticas y sencillas actividades que per-
miten emplear instrumentos de escritura, reconocer 
vocales y consonantes, tanto en script como cursiva; 
trazo de números, figuras geométricas, ejercicios 
caligráficos.

•	 Propone una sección literaria que favorece la com-
prensión y discriminación de diversos textos.

•	 En las actividades se pueden trabajar los ejes articu-
ladores del currículo de Educación Básica vinculados 
con la reforma de la Nueva Escuela Mexicana.

En  encontrará lo siguiente.
Guía para el docente con:

	¬ �Estrategias didácticas para antes,  
en y después de cada actividad. 

	¬ Respuestas para los ejercicios.
	¬ Lista de competencias.

Libro del alumno Recursos de apoyo

Be
ne

fic
io

s

77

11

Trazos previos y laberintos

Libro_9064_002_Interiores_Letrazos_1_Esfinge_2023.indb   7Libro_9064_002_Interiores_Letrazos_1_Esfinge_2023.indb   7
19/01/23   15:2619/01/23   15:26

Entrada de bloque que se-
ñala las letras de estudio que 
se incluyen. Cada bloque 
contempla dos meses de 
trabajo.
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	 S	 	 	 	 	 	

       

oso

Samuel

mesaTraza con tu lápiz la letra “S s” en letra script y cursiva. 

Libro_3655_003_002_Interiores_Letrazos_3_Esfinge_2023.indb   25Libro_3655_003_002_Interiores_Letrazos_3_Esfinge_2023.indb   25
08/02/23   15:4008/02/23   15:40

Reconocimiento de la letra de 
estudio en script  mayúscula. Espacio 
gráfico a cuadros para su trazo en 
minúscula.

Se inicia con  la letra de 
estudio y su ejercitación. 
Se incluye  una imagen 
con su nombre para 
realizar la asociación del 
texto y la imagen.

Indicación para el desarrollo de la 
actividad dentro del libro, misma 
que se enriquece y complementa 
con las sugerencias didácticas 
incluidas en la Guía para el docente.

Reconocimiento de la letra de estudio en 
cursiva  mayúscula. Espacio gráfico a líneas 
para su trazo en minúscula.
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Primaria

ImaginaImagina descubir historias 
fascinantes, personajes inolvidables 
y universos infinitos que 
transportarán a los estudiantes a 
lugares increíbles. Recuerda que 
el aprendizaje integral amplía el 
horizonte, enriquece el vocabulario y 
permite fomentar la mejor expresión 
de ideas y emociones. 

CreaCrea un entorno emocionante 
para aprender de todos los 
Campos Formativos y de todas las 
asignaturas de manera entretenida 
y única. Los estudiantes adquirirán 
con  habilidades 
como la curiosidad, la capacidad de 
atención, las habilidades de resolver 
problemas y de comunicarse para 
lograr un conocimiento integral.

ViveVive el fascinante 
mundo del conocimiento, 
donde los 
números y las 
letras cobran vida 
y las actividades 
se convierten 
en apasionantes 
desafíos.

Im

agin
a, crea...viveIm

agin
a, crea...viveIm

agin
a, crea...vive

En la actualidad es indispensable tener una visión global de los conocimientos y vincularlos con la realidad de los 
estudiantes. Generar significado, brindar la oportunidad de crear, proponer, dialogar y vivir su aprendizaje.

  ESFINGE ayuda a los estudiantes a potenciar su aprendizaje a través de múltiples asignaturas. 
Sus actividades, claras y concisas, brindan las herramientas necesarias para dominar diferentes temas y proponen 
desafíos que despiertan la curiosidad y la imaginación.

Con  …
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Primaria

  transporta a los estudiantes a través de divertidas e 
interesantes actividades a un mundo de conocimiento global en el que 
podrán repasar, ejercitar y aplicar todos sus saberes. 

¡Atrévete a explorar con tus estudiantes una nueva forma de aprender y 
descubre cómo  puede abrir puertas a los estudiantes 

hacia un futuro lleno de oportunidades!

¡Anima a tus estudiantes a abrir , tomar un lápiz 
y dejarse llevar por el poder de sus actividades! 
¡La aventura está a solo unas páginas de distancia!

  es la mejor solución para aquellos colegios 
que prefieren ofrecer un material didáctico completo y para los que 
prefieren trabajar a partir de módulos.  es el 
único recurso que puede adquirirse completo o solo por Campos 
formativos o asignaturas. Además, puede personalizarse para 

que en su portada lleve el sello o logotipo del colegio o institución 
educativa.

Aprovecha esta oportunidad y adquiere tu ejemplar hoy mismo. 
¡No pierdas la oportunidad de convertirte en un experto en todas 

tus asignaturas! ¡No te lo puedes perder!

1818
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Primaria

Integrado 1 primaria
isbn: 9786071016737
408 pp.
24 x 27.5 cm

Im

agin
a, crea...viveIm

agin
a, crea...viveIm

agin
a, crea...vive

Integrado 2 primaria
isbn: Pendiente
408 pp.
24 x 27.5 cm

1919
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Integrado 5 primaria
isbn: Pendiente
408 pp.
24 x 27.5 cm

Integrado 6 primaria
isbn: Pendiente
408 pp.
24 x 27.5 cm

Integrado 3 primaria
isbn: Pendiente
408 pp.
24 x 27.5 cm

Integrado 4 primaria
isbn: Pendiente
408 pp.
24 x 27.5 cm

2020
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•	 Como apoyo para los docentes se cuenta con una plataforma con:

- Recursos audiovisuales para cada asignatura

- Guía del maestro de cada módulo 

- Solucionarios

Visita:
Integradoesfinge.mx

Libro del alumno 

Recursos de apoyo

Be
ne

fic
io

s

El único  libro modular 
que atiende tus 

necesidades.

Primaria

Im

agin
a, crea...viveIm

agin
a, crea...viveIm

agin
a, crea...vive

•	 Libros modulares que atienden a la imaginación de los alumnos, provocan la 
creatividad a partir de sus propuestas y permiten que las niñas y los niños vivan 
su aprendizaje.

•	 Frente al modelo educativo planteado por la Nueva Escuela Mexicana se re-
quiere la formalización de contenidos esenciales y la ejercitación, aspectos im-
prescindibles para alcanzar niveles satisfactorios en el aprendizaje de las y los 
alumnos. 

•	 Integrado Primaria se conforma por seis libros modulares organizados en Cam-
pos formativos y uno adicional, presentando las siguientes asignaturas: 

Lenguajes: 
Español 
Inglés 
Artes 

Saberes y pensamiento científico: 
Matemáticas 
Ciencias naturales

De lo Humano y Comunitario: 
Formación socioemocional 
Vida saludable 

Ética, Naturaleza y Sociedades: 
Formación Cívica y Ética 
Historia 
Geografía

Adicionales: 
Educación Financiera
Historia Estatal
Religión
Prácticas digitales
Proyectos

•	 Incluye Proyectos en los que se ponen en práctica interesantes actividades 
asociadas con temas como: emprendimiento, tecnología, responsabilidad social o 
cultura. En cada Proyecto se incluyen personajes como facilitadores que serán ani-
madores acompañantes en los colegios para que “vivan” la experiencia educativa.

•	 También incluye Prácticas digitales para que los alumnos se acerquen a las TAC 
(Tecnologías del Aprendizaje y del Conocimiento), armando artefactos o materia-
les prácticos a través del uso de la tecnología. 

•	 Ventajas:
1.  Permite reforzar contenidos fundamentales.
2. �Flexibilidad al concebir secciones modulares 

que podrán desplazarse en un libro completo, 
por campo formativo o asignatura en el merca-
do al que va dirigido.

3. �Formato atractivo con separadores a todo color 
y encuadernación en espiral.

4. �Experiencias educativas que permitirán a las y 
los alumnos convivir 
con los personajes de sus libros y viralizar sus 
productos.

2121
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1

Español 1

01_Intergrado_1_Campo_Formativos_Lenguajes.indb   1

01_Intergrado_1_Campo_Formativos_Lenguajes.indb   1

13/12/23   1:29 p.m.
13/12/23   1:29 p.m.

—No, conejito, no te mojes tu pelito. Mejor entra  —sugirió la culebra.— Quizá tienes razón, cuevita. Respóndeme sólo una cosa,  
¿las cuevas hablan?—No, las cuevas no hablan.— Muchas gracias. Ya me voy entonces—. El conejito se fue  

a saltitos lo más rápido que pudo.La culebra, sorprendida, se enroscó el resto del día, porque se 
había quedado sin comer conejito.Ahora, el conejito anda por el campo comiendo su pastito.

01_Intergrado_1_Campo_Formativos_Lenguajes.indb   2

01_Intergrado_1_Campo_Formativos_Lenguajes.indb   2

13/12/23   1:29 p.m.
13/12/23   1:29 p.m.

Portadillas para cada asignatura 
Cada asignatura inicia con una 
atractiva imagen y el índice 
correspondiente.

Separadores de Campos formativos  
Prácticos y funcionales separadores. 
Incluyen un texto literario para promover 
el gusto por la lectura y alentar la 
imaginación.

Lenguajes

El conejito y la culebra

Un conejito comía pasto en el campo. Miró en el cielo que llovería. 

El conejito, dando brinquitos, se acercó a una cueva para refugiarse. 

Una culebra estaba adentro de la cueva.

El conejito y la culebraEl conejito y la culebra

Lenguajes Lenguajes   11

Un conejito comía pasto en el campo. Miró en el cielo que llovería. 

Dando brinquitos, el conejito se acercó a una cueva para refugiarse. 

Pero una culebra estaba adentro de la cueva.

El conejito era educado y saludó antes de entrar:

—¿Cómo amaneciste, linda cuevita?

La culebra vio la oportunidad para comerse al conejito y le contestó:

—Muy bien, gracias, conejito. ¡Pasa!

01_Intergrado_1_Campo_Formativos_Lenguajes.indb   1
01_Intergrado_1_Campo_Formativos_Lenguajes.indb   1

13/12/23   1:29 p.m.13/12/23   1:29 p.m.

Organización 
didáctica

2222
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Te invitamos para evaluar los conocimientos que desarrollaste en el trimestre. 

1. Rodea el niño que dice lo que le gusta o no le gusta. 

2. Subraya el sonido que hace lo que 
ves en la imagen. 

a) ¡Ring!b) ¿Guau!c) ¡Pas!

3. Subraya lo que dice la niña. 

a) ¡Voy a salvar a la princesa!
b) ¡Volaré hasta la luna!c) ¡Encontraré el cofre del tesoro!

4. Subraya lo que contesta la niña. 

a) Vamos a la tienda.b) Tengo un juego nuevo.c) Te alcanzaré.

5. Subraya el título que le pondrías a 
este cuento.

a) El oso bondadoso.b) La gran aventura.c) El bosque misterioso.

Evaluación Español Trimestre 1

3

Emprendimiento

3

Crea el plan de trabajo para elaborar tu alcancía y alcanzar tu meta de 

pequeño ahorrador. 

¿En cuanto tiempo lograrás tu meta de pequeño ahorrador? 

IM
AG

IN
A

CR
EA

Recicla y ahorraPROYECTO 1

1. Escribe las respuestas para completar el plan de trabajo.

Imagina que puedas comprar un juguete que te ilusiona, o 

un regalo para alguien que quieres, o tener dinero para 

usarlo cuando lo necesites o, tal vez, como un pequeño 

emprendedor, invertir el dinero que te dan y ganar un 

poco más. ¿Cómo lo puedes lograr? 

En este proyecto, te invitamos a 

elaborar una alcancía con material 

de reúso para desarrollar el hábito 

del ahorro y obtener algo que 
quieras comprar.

¿Qué voy a hacer? 
¿Para qué?

¿Qué materiales 
necesito? ¿Cómo puedo 

hacerlo?

¿A quién mostraré 

el trabajo que 
realice? 

Evaluaciones 
Cada libro incluye evaluaciones tri-
mestrales de las principales asignaturas 
para revisar y reforzar lo que aprendie-
ron los alumnos.Proyectos  

Se ponen en práctica diversas actividades 
asociadas con el emprendimiento, la 
tecnología, la responsabilidad social y la 
cultura. Aquí los alumnos podrán crear 
artefactos y diversos materiales que 
podrán viralizar a partir de su publicación 
en redes sociales o en algún evento 
escolar como la feria de ciencias.

12

FICHAFICHA

Trimestre 3

Historia 
Estatal

Libro SEP: Proyectos comunitarios 1, páginas 134-137.
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Mi casacasa y mi comunidadcomunidad cambian con el tiempo.

1. Completa la palabra.

3. Pregunta a un adulto mayor de tu comunidad lo que anotaste antes. Escribe 

sus respuestas. 

 

 

2. Anota tres cosas que te gustaría conocer sobre el pasado de tu Estado.

 

 

www.descubredigital.mx

Mi casa, mi comunidad

Las cosas que ya ocurrieron son parte de laH I
T

A

Cambian con el tiempo

los cambios 
son para 
mejorar

mi comunidad

mi casa

Fichas 
Cada libro se organiza en fichas 
que desarrollan contenido a 
partir de las PDA indicadas en 
el programa de estudios. Su 
estructura se plantea a partir de 
secuencias didácticas. 
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2424

Orientación: Tecnología
Campo formativo: Saberes y Pensamiento Científico

5

R
EP

R
ES

EN
TA

CO
N

O
CE

Representa una situación en la que estás de campamento con tu familia, 

ya empieza a anochecer y se preparan para prender la fogata, pero en 

lo que eso pasa sólo tienen una pequeña lámpara de mano con la cual 

alumbrar los alrededores. La linterna ayudará a que estén seguros y poder 

mirar si algo se acerca. 

En esta práctica, te invitamos a construir una linterna con materiales 

de reúso, lo que te permitirá conocer cómo funciona un circuito eléctrico 

simple y cuáles son sus partes, además de reflexionar sobre los posibles 

usos de la linterna que construyas. 

Linterna eléctrica 

La terminal 

corta es la 

negativa ( )

Polo negativo ( )
La terminal 

larga es la 

positiva ( )

Polo positivo ( )

Los circuitos eléctricos forman parte de nuestra vida cotidiana, se 

encuentran en nuestras casas, en la escuela, en la calle y muchos lugares. 

Uno de los circuitos más simples es el que se forma por un LED, o emisor de 

luz, una batería y un interruptor. Estos tres componentes se conectan por 

medio de cables que conducen la electricidad.

La electricidad tiene cargas negativas (−) y positivas (+), por ello los LED 

y las baterías tienen dos polos o terminales. Obsérvalo en las imágenes.

La palabra electrón proviene del griego 

elektron, que significa "ámbar". En la 

Antigüedad los griegos observaron que, al 

frotar ese material con lana, este se cargaba 

y podía atraer pequeños objetos. A este 

fenómeno se le llama electrostática. 

LED (diodo emisor de luz) Batería AA 1.5 VoltsEl docente guía la observación de las imágenes de manera que los alumnos identifiquen que los componentes tienen polaridad al tener un 

signo positivo y otro negativo, así como sus aplicaciones en nuestra vida cotidiana, como en los controles de televisión y relojes.

19

6

FICHAFICHA

Trimestre 1

Educaciónfinanciera

Libro SEP: Proyectos escolares, páginas 26-38/ 1. ° 
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1.	 Rodea	la	cantidad	de	fichas	que	necesitas	para	comprar	dos	helados 

si	cada	una	equivale	a	$1.

2.	 Observa	el	valor	de	las	fichas	y	dibuja	las	que	necesites	para	pagar	cada	

producto.

3.	Observa	el	valor	de	las	fichas.	Escribe	cuánto	pagó	cada	niño	para	que	

pintaran	su	cara	con	maquillaje.	

www.descubredigital.mxLa kermés es una festividad popular en la que hay diversos puestos cuyos 

productos se intercambian por fichasfichas que tienen diferentes valores. 

En la kermés

En la primaria a la que va Agustín se organizó una kermés. 

Hay muchos puestos de comida y  juegos a los que pueden 

acceder si intercambian fichas, que son como dinero. 

$3
$3

16

15

9

12

Mariposa

Telaraña

$3

$3

$5

$5

$4

$4

$6

$6

Asignaturas adicionales
Se ofrecen fichas en las cuales los alumnos podrán 
aprender más sobre la Educación Financiera , 
Historia estatal y Religión, lo que enriquece la 
propuesta didáctica.

Prácticas digitales  
Se incluyen divertidas prácticas 
asociadas con el uso de la 
tecnología. Permiten a los alumnos 
emplear dispositivos, redes 
sociales, aplicaciones, acercarse a la 
inteligencia artificial y aprovechar 
la Internet.

Im
agin

a, crea...viveIm
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a, crea...viveIm
agin

a, crea...vive
4

FICHAFICHA

Trimestre 1
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Religión
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1. Observa la imagen y circula la respuesta correcta.

 

Los animales entraron al arca. Noé era un hombre joven.

El arcoíris es un símbolo de tristeza.

2. Lee en familia el pasaje de Génesis 6:16-19 y responde:

 • ¿Cuántos animales por especie eligió Noé?  

3. Dibuja debajo del arcoíris a tu pareja de animales favoritos.
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El arca de Noé

En aquella época, Dios se enojó con la 

humanidad por sus pecados. Noé era 

un hombre justo y Dios le pidió que 

construyera un arca. En ese entonces  

no había lluvia y nadie le creyó. Un día,  

la familia de Noé y los animales entraron 

al arca; después, Dios mandó lluvia por 

40 días. Cuando se secó la Tierra, 

Dios puso el arcoíris como símbolo 

de la alianza. (Cfr. Gén 6, 5-8, 22).
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NUEVA
EDICIÓN

Alfa matemáticas primaria 1
isbn: 9786071016263
192 pp.
20.5 x 27 cm

Alfa matemáticas primaria 2
isbn: 9786071016294
168 pp.
20.5 x 27 cm

Alfa matemáticas primaria 3
isbn: 9786071016355
200 pp.
20.5 x 27 cm

Alfa matemáticas primaria 4
isbn: 9786071016331
232 pp.
20.5 x 27 cm

Cuadernos de trabajo que ofrecen  ejercicios, 
actividades y conceptos matemáticos que 

permiten el desarrollo del pensamiento 
matemático con una metodología sencilla, 

práctica y eficaz. 

Primaria 
Matemáticas

2525
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Alfa matemáticas primaria 5
isbn: 9786071016270
264 pp.
20.5 x 27 cm

Alfa matemáticas primaria 6
isbn: 9786071016300
272 pp.
20.5 x 27 cm

•	  Presenta contenidos articulados de manera lógica, gradual y progresiva.
•	  Promueve ejemplos resueltos como referencia permanente para los 

alumnos.
•	  Es una herramienta práctica, fundamentada y actualizada que enriquece 

y facilita el trabajo del docente.
•	 Como estrategia pedagógica y didáctica encontrará Proyectos educati-

vos STEAM vinculados a la Nueva Escuela Mexicana. Con este tipo de 
proyectos se promueve la indagación para desarrollar el pensamiento 
crítico. 

•	  Incluye la sección Retos que promueven el desarrollo de las habilidades 
socioemocionales. Fomenta la curiosidad y el desarrollo de la creatividad 
para la resolución de situaciones problemáticas.

•	 Propicia la construcción de conceptos matemáticos indispensables.
•	  Favorece la autonomía a través de actividades y ejercicios para practicar 

y consolidar lo aprendido.
•	 Promueve la adquisición de destrezas en la aplicación de algoritmos forma-

les.
•	 Promueve el desarrollo de habilidades para la medición, el cálculo y el 

razonamiento.
•	 Presenta temas fundamentales como: números romanos, reloj, valor posi-

cional, valor absoluto, recta numérica, uso de la calculadora, multiplicación, 
división, fracciones, razones y proporciones, figuras y cuerpos geométricos, 
magnitudes y medidas, plano cartesiano, escalas, croquis y planos, prome-
dios, gráficas, diagramas de árbol, probabilidad, entre otros.

•	  Sugiere distintos Recortables.

En  encontrará lo siguiente.
•	  Guía para el docente con:

	¬ Orientaciones didácticas, dosificación, evaluacio-
nes bimestrales con respuestas, tabla de correspon-
dencia con el programa de estudios, reproducción 
de las páginas del libro del alumno con solucionario.

	¬ Notas adicionales para la formación continua.
	¬ �Actividades en línea para los diferentes estilos de 
aprendizaje.

Libro del alumno Recursos de apoyo
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Tiene una metodología sencilla, 
práctica y eficaz para el 

aprendizaje y la enseñanza 
de las Matemáticas. 
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82

Número

Ejemplo resuelto

1

4  unidades  unidades

 unidades unidad

 unidades unidades

 unidades  unidades

Unidades
Número, álgebra y variaciónNúmero, álgebra y variación

Instrucciones que debe dar el maestro:

1. Escribe cuántas unidades tiene cada grupo. Fíjate en el ejemplo resuelto.

Eje
Tema

Número
de ejercicio

Subtema

616160

Retos Adición y sustracción

¿Cómo lo resuelves?

Instrucciones que debe dar el maestro:

1. Elsa trajo $10 para comprar en la cooperativa. Observa la ilustración y dibuja en tu 
libreta, 5 combinaciones de cosas que podría comprar con sus $10.

2. Escribe cuánto pagaría en cada caso.

3. Dibuja cuántos pesos tendrían que darle de cambio en cada caso.

4. Con ayuda de tus papás o maestro, corta la base y el pico de una botella de PET de 3 litros.

5. Únelos con silicón frío, para formar el cuerpo de una alcancía de cerdito.

6. Pega una tapa de leche o yogurt como trompa.

7. Utiliza papel, cartón o tela para adornarlo agregándole orejas y ojos.

8. Pide a un adulto que te ayude a hacerle una ranura del tamaño  
de una moneda de $10.

9. Pega 4 taparroscas a manera de patas.

Nota para el maestro: Realice una lluvia de ideas acerca de la importancia de ahorrar para poder 
comprar los artículos que se desean. Defina una meta grupal como un paseo o actividad e invite a los 
alumnos a usar su alcancía para ahorrar durante todo el ciclo escolar. 

Ejemplo resuelto

Ejemplo resuelto

 antecesor de:              sucesor de:

 3  7 

 9  8 

 4  0 

 6  5 

1

2

 antecesor de: sucesor de:

 5 4 2 3

Antecesor y sucesor

 antecesor sucesor

 7 8 4 5
 antecesor      sucesor

  1  

  5  

  3  

 6

 0

 9

En una serie numérica al número que está antes de otro número se le 
conoce como antecesor. Y al número que está después de otro número se le 
llama sucesor.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Instrucciones que debe dar el maestro:

1. Escribe el antecesor o el sucesor de los siguientes números. Fíjate en el ejemplo 
resuelto.

2. Escribe dentro de cada rectángulo el número que corresponda, según se te indica en 
cada ejercicio. Fíjate en el ejemplo resuelto.

Conceptos matemáticos fundamentales.
En estos pizarrones se presentan los conceptos matemáticos 
fundamentales de manera clara y concisa, para que el alumno 
consolide los saberes adquiridos en el proceso de construcción 
del conocimiento y recurra a ellos si tiene duda.

Ejemplos resueltos.
Una guía clara y visual que 
muestra cómo desarrollar 
cada ejercicio.

Proyecto
¿Cómo medir el viento?

55
Prueba
• Coloquen el anemómetro en un lugar 

donde pueda recibir el viento y vean lo 
que sucede. 

• Durante un mes anoten el día, la hora y 
cómo gira el anemómetro. 

FaseFase

FaseFase 11
Pregunta
• El movimiento del aire se la 

llama viento. A veces el viento 
es suave y otras veces es fuerte. 
Platica con tus compañeros.
 » ¿Cómo sabes que el viento es 
suave o fuerte?
 » ¿Cómo puedes medir la fuerza 
del viento?

FaseFase 44
Construye
• Vamos a construir un anemómetro casero. Necesitan los siguientes materiales:

 » 1 vaso desechable 
grande
 » 2 popotes de 
plástico

 » 4 vasos desechables 
pequeños
 » Un recipiente 
desechable de 
plástico

 » Una perforadora de 
un agujero
 » Tijeras
 » Un lápiz con 
borrador nuevo

 » Un alfiler
 » Tierra o arena para 
llenar el recipiente
 » Pegamento y silicón

FaseFase 33
Diseña
• Para medir la fuerza 

del viento se usa un 
aparato que se llama 
anemómetro. En 
equipos investiguen 
cómo es y compartan 
sus hallazgos.

FaseFase 22
Imagina
• ¿Qué pueden usar para medir 

la fuerza del viento? 
• Escriban en el pizarrón una 

lista de sus propuestas y 
comenten:
 » ¿Qué ventajas y desventajas 
tiene cada propuesta?
 » ¿Cuál es la mejor propuesta?

FaseFase 66
Mejora
• Comparen sus registros con los que hicieron 

los otros equipos.
 » ¿Obtuvieron los mismos resultados en los 
mismos días? ¿Qué ocurrió? 
 » ¿Cómo pueden mejorar sus aparatos?

Para fabricar el anemómetro hagan lo siguiente:

1.  En un vaso hagan 4 
agujeros que formen 
una cruz en cuartos. 
También hagan un 
agujero en el centro 
de la base.

2.  Atraviesen los 
popotes por los 
orificios del vaso 
para formar 
una cruz.

3.  Agujeren 
4 vasos 
pequeños a 
1 centímetro 
del borde.

4.  En los extremos de los 
popotes inserten los 4 vasos 
con la boca en la misma 
dirección. Fijen todas las 
uniones con silicón.

5.  Pasen el lápiz por el agujero 
del centro de manera que 
el borrador quede bajo los 
popotes y fíjenlos con el alfiler .

6.  Llenen el recipiente con tierra.

7.  Perforen la tapa del recipiente 
en el centro. 

8.  Coloquen la tapa y claven el 
lápiz. Verifiquen que el vaso 
gire fácilmente.
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Ejemplo resuelto

1

Repaso

Instrucciones que debe dar el maestro:
1. Escribe el número que te indica cada ábaco y dibuja en el rectángulo tantos globos 

como el número que hayas escrito. Fíjate en el ejemplo resuelto.

Proyectos.
Desarrollados a partir de una 
metodología de proyectos STEAM 
vinculados al enfoque de enseñanza 
de la NEM, los cuales fomentan el 
aprendizaje basado en indagación y 
la resolución de problemas, así como 
retos de la vida cotidiana.

Ejercicios de repaso. En 
diferentes momentos se 
presentan actividades para 
reforzar conocimientos que 
se trabajaron en ejercicios 
anteriores.

Retos. Permiten resolver situaciones problemáticas 
empleando la creatividad y orientan el desarrollo de 
dimensiones socioemocionales.

616160

Retos Adición y sustracción

¿Cómo lo resuelves?

Instrucciones que debe dar el maestro:

1. Elsa trajo $10 para comprar en la cooperativa. Observa la ilustración y dibuja en tu 
libreta, 5 combinaciones de cosas que podría comprar con sus $10.

2. Escribe cuánto pagaría en cada caso.

3. Dibuja cuántos pesos tendrían que darle de cambio en cada caso.

4. Con ayuda de tus papás o maestro, corta la base y el pico de una botella de PET de 3 litros.

5. Únelos con silicón frío, para formar el cuerpo de una alcancía de cerdito.

6. Pega una tapa de leche o yogurt como trompa.

7. Utiliza papel, cartón o tela para adornarlo agregándole orejas y ojos.

8. Pide a un adulto que te ayude a hacerle una ranura del tamaño  
de una moneda de $10.

9. Pega 4 taparroscas a manera de patas.

Nota para el maestro: Realice una lluvia de ideas acerca de la importancia de ahorrar para poder 
comprar los artículos que se desean. Defina una meta grupal como un paseo o actividad e invite a los 
alumnos a usar su alcancía para ahorrar durante todo el ciclo escolar. 

Ejemplo resuelto

Ejemplo resuelto

 antecesor de:              sucesor de:

 3  7 

 9  8 

 4  0 

 6  5 

1

2

 antecesor de: sucesor de:

 5 4 2 3

Antecesor y sucesor

 antecesor sucesor

 7 8 4 5
 antecesor      sucesor

  1  

  5  

  3  

 6

 0

 9

En una serie numérica al número que está antes de otro número se le 
conoce como antecesor. Y al número que está después de otro número se le 
llama sucesor.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Instrucciones que debe dar el maestro:

1. Escribe el antecesor o el sucesor de los siguientes números. Fíjate en el ejemplo 
resuelto.

2. Escribe dentro de cada rectángulo el número que corresponda, según se te indica en 
cada ejercicio. Fíjate en el ejemplo resuelto.

Organización 
didáctica
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Logros Español 1
isbn: 9786071013583
176 pp.
20.5 x 27 cm

Logros Español 2
isbn: 9786071013576
176 pp.
20.5 x 27 cm

Cuaderno de trabajo que ofrece una variedad de actividades, apropiadas para cada grado 
escolar. Propicia el desarrollo de habilidades comunicativas como la lectura, la producción y 
comprensión de textos, así como la escucha y expresión de ideas claras.

Logros Español 3
isbn: 9786071013569
176 pp.
20.5 x 27 cm

Logros Español 4
isbn: 9786071013552
176 pp.
20.5 x 27 cm

2828
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Logros Español 5
isbn: 9786071013545 
176 pp.
20.5 x 27 cm

•	  Presenta secuencias didácticas en tres momentos (inicio, desarrollo, cierre) 
por aspectos específicos a partir de aprendizajes esperados para apoyar el pro-
ceso enseñanza y aprendizaje de la Lengua.

•	 Permite la construcción de conocimientos a partir de situaciones y retos.
•	 Cada aprendizaje esperado se aborda en varias lecciones.
•	 Actividades específicas de reflexión sobre la lengua.
•	  Propone secciones de reforzamiento de gramática y ortografía.
•	  Presenta un vínculo con la educación socioemocional en cada lección.
•	 Favorece la construcción de conocimientos a partir de actividades sencillas.
•	 Sugiere actividades que guían al alumno a utilizar diversas estrategias de lec-

tura y escritura.
•	 Incluye proyectos STEAM que fomentan el aprendizaje basado en la investi-

gación y resolución de problemas, con base en la metodología propuesta en la 
Nueva Escuela Mexicana..

En  encontrará lo siguiente.
•	 Guía para el docente que incluye:

	¬ Sugerencias didácticas
	¬ Respuestas
	¬ Dosificación
	¬ Tabla de correspondencia
	¬ Instrumentos de evaluación
	¬ Banco de reactivos

Libro del alumno Recursos de apoyo 

Logros Español 6
isbn: 9786071013538
176 pp.
20.5 x 27 cm

Be
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Desarrolla habilidades comunicativas, 
a partir del conocimiento del 

Español como lengua materna   
y su habilidad para usarla.

Primaria 
Lengua
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Cada trimestre inicia con 
una actividad en la que 
el alumno reflexionará 
sobre sí mismo y sobre 
sus relaciones con su 
comunidad y el mundo 
que le rodea.

Número de trimestre y 
algunos de los personajes 
que acompañan en el 
desarrollo de las lecciones.

Título de lección. Elaborado con 
base en los intereses de los alumnos 
y considerando situaciones propias.

Introducción. Facilita la recuperación de 
conocimientos previos, o bien, proporciona 
indicaciones para realizar la actividad de inicio.

Número de lección.
Por ejemplo, 1.1 indica que se 
trata del mes 1 lección 1.

Intención didáctica.
Lo que se va a repasar 
y aprender.

Contenidos adicionales
del programa.

Personaje permanente. 
Acompaña a los alumnos 
en el desarrollo de las 
lecciones.

Bien por mí, bien  
por todos. Permite 
identificar las habilidades 
socioemocionales a partir de 
la reflexión.

Mis logros. Información 
conceptual para que el alumno 
pueda complementar o 
comprobar sus conjeturas 
elaboradas a lo largo de la 
lección.

Organización 
didáctica

3030
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Mi proyecto
¿Cómo hacer platos biodegradables?

55
Prueba
• Organicen una reunión 

en el aula en la que usen 
los platos que elaboraron. 
Lleven botanas o 
refrigerios para compartir.

• Al terminar la reunión, 
separen la basura 
orgánica y la inorgánica.

FaseFase

FaseFase 11
Pregunta
En las reuniones y fiestas algunas 
veces se usan platos y vasos 
desechables.
• Platica con tus compañeros:

 » ¿De qué material son los trastes 
desechables?

 » Si son de plástico, ¿a dónde van 
a dar después de ser usados?

 » ¿Sabías que el plástico tarda 
mucho en deshacerse y daña el 
ambiente?

 » ¿Qué efectos de la basura de 
plástico has visto en tu ciudad?

FaseFase 44
Construye
• Nosotros les 

proponemos hacer 
un plato con hojas 
de plátano. Los 
materiales que 
necesitan son:
 » Un plato hondo 
que usarán como 
molde

 » Hojas de plátano 
desinfectadas

 » Pegamento 
natural o engrudo 
(si usan engrudo, 
necesitan harina 
y agua)

FaseFase 33
Diseña
• Continúen con los mismos equipos.
• Cada equipo hará un dibujo de un plato que no contamine.

FaseFase 22
Imagina
• Organicen equipos y respondan las preguntas:

 » ¿Qué material se pueden usar para hacer trastes que no 
contaminen como el plástico?

 » ¿Pueden hacer sus propios trastes que no contaminen? 
¿Qué material usarían?

 » ¿Cómo sería un plato de ese material? 

FaseFase 66
Mejora
• Comenten en grupo:

 » ¿Cómo fue la experiencia de elaborar los platos?
 » ¿Los platos fueron adecuados para servir botanas o refrigerios?

• Investiguen con sus familias si hay utensilios de otro material 
biodegradable, por ejemplo cartón o madera.

• Promuevan entre sus compañeros de escuela y sus vecinos el 
uso de platos, vasos, cucharas y otros utensilios elaborados con 
materiales biodegradables.

• Sigan este procedimiento para hacer su plato.
1.  Preparen el pegamento 

natural o engrudo. Pidan 
ayuda para hacerlo.

2.  Recorten tres o cuatro hojas 
con la forma del plato.

3.  Barnicen con 
pegamento una 
cara de una hoja.

4.  Coloquen encima 
otra hoja de plátano.

5.  Si sienten que su plato es muy delgado, 
barnicen una cara y pongan otra hoja encima.

6.  Coloquen las hojas pegadas dentro del plato 
para darle forma.

7.  Esperen a que esté seco. 
Pueden usar un horno de 
microondas para secarlo 
más rápido.
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Mi proyecto
¿Qué imagen representa a mi ciudad?

55
Prueba
• Al terminar, 

presenta tu mosaico 
a tus compañeros y 
explica:
 » ¿Qué representa 
esa figura?
 » ¿Por qué consideras 
que representa a tu 
ciudad?
 » ¿Por qué la elegiste?

FaseFase

FaseFase 11
Pregunta
Si ves a una persona que lleva la bandera de México, lo más 
probable es que esa persona sea mexicana. Otras personas usan 
la imagen de un animal o un objeto para decir que son parte de 
un grupo o que apoyan a un equipo. También se usan montañas 
o plantas para representar un lugar. 
• Pide a tu familia que te ayuden para responder estas 

preguntas. Anota sus respuestas.
 » ¿Hay en tu ciudad una planta, un animal, un lugar o una cosa 
que la identifique?
 » ¿Tiene tu escuela un escudo o una mascota?
 » ¿Por qué esas imágenes representan a un grupo?

FaseFase 33
Diseña
Un mosaico es un dibujo hecho con pedazos vidrio, piedras 
o papel. Los pedazos están acomodados de manera que 
representan una figura.
• Para hacer tu mosaico necesitas:

 » Media cartulina blanca
 » Hojas de papel de 
diferentes colores
 » Tijeras

 » Pegamento blanco o en 
barra (como prit)
 » Lápiz
 » Lápices de colores.

FaseFase 22
Imagina
En este proyecto te invitamos 
para que hagas un mosaico con 
la imagen de algo que identifique 
a tu ciudad. Puede ser una 
montaña, un edificio, una cosa 
del pasado, un animal o una 
planta. Elije el que más te guste.

FaseFase 66
Mejora
• Hagan una exposición 

de sus mosaicos en la 
escuela. Después platica 
con tu familia acerca de 
tu mosaico y pide que te 
ayuden para compartirlo 
con tus familiares y vecinos. 
Invita para que ellos 
también hagan un mosaico 
de lo que les identifique con 
la comunidad.

FaseFase 44
Construye
1. En la cartulina, dibuja con 

lápiz la figura que elegiste.
2. Corta las hojas de colores en 

trocitos pequeños.
3. Pega los trocitos en la figura 

que dibujaste. Trata de que 
los colores y las formas de los 
trocitos ayuden a dar forma a 
tu figura.
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¿Cómo voy? En esta sec-
ción se valoran los avances 
en las intenciones didác-
ticas del mes, además de 
reflexionar acerca de qué se 
puede hacer para mejorar.

Reforzamiento. Actividades que 
permiten reflexionar y desarro-
llar conocimientos en torno a la 
lengua.

Proyectos  
Desarrollados a partir de una 
metodología de proyectos STEAM 
vinculados al enfoque de enseñanza de 
la Nueva Escuela Mexicana, los cuales 
fomentan el aprendizaje basado en 
indagación y la resolución de problemas, 
así como retos de la vida cotidiana.
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Ortografía 1
isbn: 9786071016423
144 pp.
20.5 x 27 cm

Ortografía 2
isbn: 9786071016430
144 pp.
20.5 x 27 cm

Cuadernos de trabajo complementarios que proporcionan a los 
estudiantes las herramientas necesarias para el aprendizaje de 
la ortografía, las convenciones  de la lengua escrita, el sistema de 
signos y el análisis de textos.
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Ortografía 3
isbn: 9786071016447
144 pp.
20.5 x 27 cm

Ortografía 5
isbn: 9786071016461
144 pp.
20.5 x 27 cm

Ortografía 4
isbn: 9786071016454
144 pp.
20.5 x 27 cm

Ortografía 6
isbn: 9786071016478
144 pp.
20.5 x 27 cm

Primaria 
Ortografía
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Las lecciones están organizadas en dos páginas con temas 
concretos y ejercicios claros y sencillos, para que el alumno 
se apropie del saber ortográfico.

•	 Presenta los temas distribuidos en los siguientes ejes: 
uso de letras, acentuación y uso de signos (punto, coma, 
punto y coma, etcétera).

•	 Incluye un número variable de lecciones, ejercicios de 
repaso y evaluaciones, así como una lista de vocabula-
rio y una sección para reflexionar sobre temas que pre-
sentan mayor dificultad.

•	 Organiza cada lección con una extensión de dos pági-
nas e inicia con un breve texto o situación de carácter 
introductorio, seguido por ejercicios con una dificultad 
que se eleva de manera gradual.

•	 Propone secciones tales como El vocabulario y Mis  
desaciertos ortográficos complementan el material en 
cada grado.

•	 Presenta evaluaciones periódicas que permiten a los 
alumnos verificar los conocimientos adquiridos median-
te la lectura directa de textos y el dictado.

•	 Se plantea la regla ortográfica que corresponde al tema 
que se estudia, lo cual permite resolver y comprender 
de manera más efectiva los ejercicios propuestos en la 
lección.

En  encontrará lo siguiente.
•	 Guía para el docente con:

	¬ Precisiones ortográficas.
	¬ �Reproducción de las páginas  
del libro del alumno.

	¬ Solucionario.
•	 Actividades en línea.

Libro del alumno Recursos de apoyo 
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Organización 
didáctica
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La Evaluación permite que 
tanto el alumno como el docente 
determinen el avance logrado en 
el módulo.

1 Escribe cada palabra al lado de la sílaba que corresponde.

fantasma  angosto  alondra  lamer  cantante  adulto  colchón  mermelada   

persiana   sardina   tinta   colmena   candado   fantoche   amargos  dulce   

longaniza  permiso  asar  patín  

fan

can

gos

dul

lon

mer

per

sar

tin

col

68

A B C
N.O de errores

Evaluación

68

2 Escribe las palabras que te dicte tu maestro o maestra.

3 Escribe las oraciones que te dicte tu maestro o maestra.

1.

11.

2.

12.

3.

13.

4.

14.

5.

15.

6.

16.

7.

17.

8.

18.

9.

19.

10.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

20.

6969

La sección de Repaso retoma 
cada uno de los temas vistos en 
las lecciones.

Repaso

34

pla • ple • pli • plo • plu
pra • pre • pri • pro • pru

 ma so

a    cada   to

         fesor   mera  dente

tem

cum   años

  templado     prisa     templo     premio     plumero   completo    
procesión    prudente    aplicado    pradera

1  Completa cada palabra y cópiala debajo.

2  Escribe cada palabra en la columna correspondiente.

pr

 

 

  

 

pl

 

 

  

 

35Sílabas directas dobles 

Te deseamos un feliz 

La feria está en la 
Los pájaros tienen 
Una iglesia es un 

Luis es un alumno 

plu
pro
pra
plo
pla

pru
pri
pli

ple
pre

3  Elige una sílaba y completa la palabra. Acentúa si es necesario.

4  Falta una palabra en cada oración. Escríbela donde corresponde.

5  Completa las oraciones con las siguientes palabras.

___ ___ ___  tano
___ ___ ___ dera
tem___ ___ ___ 
___ ___ ___  testar
___ ___ ___  mero

___ ___ ___  parar

___ ___ ___  mo
a___ ___ ___  cado
___ ___ ___  dente

Yo juego con mi 
En la  hay vacas.
En clase resolvemos 
La joya es 
Al cruzar debes ser 

com___ ___ ___  to

cumpleaños   aplicado   plaza   templo   plumas

problemas   primo   pradera   prudente   preciosa

.

.

.

.

.

.

.

.

.

Enfocada en el aprendizaje autónomo 
a partir de ejercicios y repaso de 

reglas ortográficas y gramaticales 
que enriquecen el lenguaje 

escrito y oral. 
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Grandes lectores primaria 1
isbn: 9786071016041
128 pp.
20.5 x 27 cm

Grandes lectores primaria 2
isbn: 9786071016058
128 pp.
20.5 x 27 cm

Grandes lectores primaria 3
isbn: 9786071016065
128 pp.
20.5 x 27 cm

Grandes lectores primaria4
isbn: 9786071016362
128 pp.
20.5 x 27 cm

Grandes
PRIMARIA

Serie enfocada en el desarrollo de la 
comprensión lectora de todo tipo de textos 
y mejorar las producciones orales y escritas. 
Se trabajan toda clase de textos: noticias, 
anuncios, poesía, menús, entrevistas, teatro, 
cuentos, carteles, invitaciones, entre otros. 
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•	  Presenta secuencias didácticas para el desarrollo de estrategias de compren-
sión lectora y producción de textos.

•	 Estructura las lecciones en tres momentos didácticos: inicio, desarrollo y cierre. 
•	 Desarrolla una estrategia global a lo largo de toda la lección para la compre-

sión lectora, acompañada de estrategias locales para comprender partes y as-
pectos específicos del texto. 

•	 Aborda cuatro aspectos de comprensión lectora: recuperación de información, 
interpretación del texto, reflexión y evaluación crítica del texto y reflexión sobre la 
lengua.

•	 Propone actividades de producción de textos que se estructuran en tres mo-
mentos: planificación, textualización y revisión.

•	 Sugiere actividades para el desarrollo de habilidades motrices relacionadas 
con la escritura. 

•	 Plantea secciones de reforzamiento de gramática, ortografía, y de evaluación.
•	 Promueve la identificación explícita de los aspectos y estrategias de compren-

sión lectora que se trabajan en cada momento.
•	 Cuenta con variedad de actividades apropiadas para cada grado escolar y con espa-

cios adecuados para su desarrollo.
•	 Presenta un diseño gráfico y didáctico atractivo que favorecen el interés de los 

alumnos.
•	 Propicia el desarrollo de habilidades comunicativas, de acuerdo con los 

aprendizajes esperados.
•	 Actividades de acuerdo a la Nueva Escuela Mexicana vinculadas a la lectura 

como se indica en el campo formativo Lenguajes.

En  encontrará lo siguiente.
•	 Guía para el docente que incluye:

	¬ �Orientaciones didácticas, tabla descriptiva de los textos (tipo, 
formato, género), respuestas de evaluaciones y actividades.

	¬ Formatos para evaluar las lecturas y la producción de textos.
	¬ Información adicional como apoyo a la formación docente.

Libro del alumno Recursos de apoyo 

Be
ne

fic
io

s

Grandes lectores primaria 5
isbn: 9786071016348
128 pp.
20.5 x 27 cm

Grandes lectores primaria 6
isbn: 9786071016317
128 pp.
20.5 x 27 cm

Los estudiantes serán capaces de 
extraer información, comprender 
los temas que lee, elaborar una 

interpretación, valorar el contenido 
y reflexionar sobre la estructura 

de diferentes textos.

Grandes
PRIMARIA

Primaria 
Comprensión 

lectora
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Al inicio de cada trimestre se propone una actividad 
lúdica, en la que se busca que los alumnos manipulen 
las palabras en diversas formas, por ejemplo: cubos de 
historias, elaboración de acrósticos, juegos de mesa, entre 
otras actividades.

En cada lección se trabajará el proceso de la lectura en 
tres etapas (antes, durante y después de la lectura) 
para desarrollar comprensión lectora en cuatro aspectos: 
recuperación de información, interpretación del tex-
to, reflexión y evaluación y reflexión sobre la lengua.

Le
ctu

ra Antes de leer 1. Comenta las siguientes preguntas en grupo.

a. ¿Qué es lo que más te gusta de ti?
b. ¿Te gustaría ser más grande?, ¿por qué?

c. ¿Qué pasa si comes demasiado?A leer
 2. Lee la siguiente fábula.

La ranita verde y el patoEn un charco muy grande y muy limpio vivían muchas 

ranas.

Una ranita verde quería ser la rana más grande del 

mundo.

Un día se acercó un pato a beber 

agua.

Las ranas le dijeron:
—¡Mira, mira! Esa es la rana más 

grande que hemos visto.

Formato: ContinuoTexto: Narrativo
Estrategia: Identificar la idea principal de un texto.

2

¿Qué quería la ranita?Recuperación de información

18

Ca
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tu
lo

 1

Organización 
didáctica
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 3. Tacha cuáles son los personajes del cuento.

Después de leer

Recuperación de información

 
 4. Escribe ¿quién fue el último en negarse a ayudar a la gallina?

 

 5. Lee el siguiente texto.

El guión largo (—) es un signo ortográfico. Cuando leemos un 
cuento, el guión largo sirve para saber cuándo empieza a 
hablar uno de los personajes. Por ejemplo:
—¿Quién quiere venir conmigo, para hacer unas ricas tortillas?

 6. Escribe guion largo donde creas que inicia un diálogo. Regresa al 
texto para guiarte. 
    La gallinita colorada andaba en el patio buscando comida.

    ¿Quién quiere comerse conmigo las ricas tortillas de maíz?

    Yo solita cocinaré. 

Reflexión sobre la lengua
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 7. ¿Por qué crees que los animales no quieren ayudar a la gallina? 
Coloca una elipse a la respuesta.

a. Porque tienen muchas ocupaciones. 
b. Porque le pagaron a la gallinita para hacerlo.
c. Porque quieren seguir descansando.

 8. ¿Qué quiere hacer la gallinita con el maíz que ha encontrado? 
Tacha la imagen correcta. 

Interpretación del texto

Sembrarlo y cosecharlo. Incubarlo como un huevo.

Reflexión y evaluación

 9. Lee el texto y responde la pregunta. 

El cuento “La gallinita colorada” es una fábula. Las fábulas, 
normalmente, tienen una moraleja, que es una enseñanza 
sobre cómo debemos comportarnos. Por ejemplo, en “La 
gallinita colorada”, la moraleja es que, si alguien no coopera 
para hacer tortillas, no tiene derecho a comérselas. ¿Estás de 
acuerdo con la gallinita? ¿Está bien que no quiera compartir 
sus tortillas si los demás no le ayudaron a hacerlas? ¿Por qué? 
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El lector localiza y organiza 
la información explícita en el 
texto.

Reflexión sobre 
los convencio-
nalismos de la 
lengua.

El lector busca interpretar 
información implícita y tener 
una comprensión global del 
texto.

El lector valora el texto 
y toma una postura 
ante su contenido y su 
estructura.

Actividades de acuerdo a la Nueva 
Escuela Mexicana vinculadas a la 
lectura como se indica en el campo 
formativo Lenguajes. 

En cada trimestre los alumnos elaborarán dos textos 
de diferente tipo, que puede ser en formato continuo o 
discontinuo. Estas lecciones se desarrollan en tres momentos:
Planeación: El alumno toma decisiones sobre el tema a 
desarrollar y recupera sus conocimientos sobre el tipo de 
texto propuesto.
Textualización: Elabora el texto considerando estructura, 
sintaxis y ortografía.
Revisión: Evalúa y retroalimenta el proceso de escritura.

¿Por qué no había 
color dentro del 

castillo?
Inferencia

¿Por qué se 
enfermó la reina?

Inferencia

Todo estaba tan triste,no había brillo ni color,se enfermaron los sirvientes,¡hasta el perro se murió!

Se durmieron los ratonesy las plantas de interior.
Se acabó la alegría,
la música y el amor.

Como todo estaba tan triste,un día el rey anunció:

—Abrid todas las ventanasque la reina lo mandó,hasta ella se ha enfermadocon una terrible tos.

¡Qué entre el sol con sus rayos!¡Qué nos abrigue su calor!¡Qué nos llene de alegría!
¡Qué viva el sol!

Fuente: Garreaud, C. Poemas divertidos para niños aburridos,  Santiago de Chile, Ed. Universitaria, 1993, págs. 22-23.

Comenta con tus 
compañeros:

¿Cómo te sientes cuando el día es soleado o está 
nublado?

¿Qué sentiste al leer el 
poema?
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Producción de textos

 1. Contesta lo siguiente:

a. ¿Qué tanto conoces del sistema solar? Te invitamos que escribas 

un pequeño artículo para presentarlo al grupo.

 2. Escribe lo que les informarás: ¿Qué sabes del Sol? ¿Cuántos 

planetas hay? ¿En qué planeta vivimos? ¿Cómo se llaman todos  

los planetas del sistema solar? 

 3. Para empezar escribe lo siguiente. 

El Sol es 

 

En el sistema solar hay ocho planetas:
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 4. Presenta a tus compañeros lo que escribiste. Usa los dibujos para 

explicar lo que dices.

 5. Platica con tus compañeros acerca de lo que escribiste.

a. ¿Todos los planetas del sistema solar son iguales?

b. ¿Qué características tiene nuestro planeta?

c. ¿Qué otros astros hay en el sistema solar?

 6. Pon una palomita (✔) para responder lo siguiente:

Sí No

El artículo tiene título y subtítulos.

Usa diferentes tipos y tamaños de letra.

Incluye ilustraciones y datos sobre el tema.

Mis compañeros entendieron lo que escribí.

Me gustó el artículo que escribí.

Atendí las sugerencias de mis compañeros.

Practica tu escritura

Escribe cuáles son los planetas que componen el sistema solar.
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Componentes

Competencias Digitales Docentes

Recursos didácticos enfocados en 
facilitar e innovar la intervención 

docente en conjunto con las autori-
dades educativas.

Para Alumnos

Herramientas de aprendizaje centra-
das en el estudiante  

y en su formación integral. 

Para Padres de Familia

Materiales de orientación y apo-
yo que guiarán a los padres de 
familia en la formación de sus 

hijos para implementar una red 
de apoyo con toda la comunidad 

educativa. 

 

Propuesta educativa para trabajar en modalidad híbrida

DESCUBRE es un Ambiente Virtual de 
Aprendizaje (AVA) que acompaña e invita a 

todos los miembros de la comunidad educati-
va a trabajar y participar en la nueva realidad 

escolar.

DESCUBRE se compone de videos educa-
tivos que pueden ser proyectados en clases 

presenciales o a distancia. En cada video edu-
cativo se desarrolla un tema siguiendo una se-
cuencia didáctica. Además, cada uno contiene 
ejercicios del tema estudiado con el video, así 
como información curricular útil para la pla-

neación del docente.





www.esfinge.mx contacto@ 
esfinge.com.mx


